IT ... deine Zukunft
in der Salzburger IT

Die IT-Fachkréfte von morgen sitzen heute noch in den Klassenzimmern - genau hier setzt
nGO for IT* an. Mit dem neu konzipierten Format schaffen wir eine Plattform, auf der Jugendli-
che IT erleben, ausprobieren und mit Salzburger Unternehmen direkt ins Gesprach kommen. Statt
klassischer Berufsorientierung stehen Interaktion, Begeisterung und persénliche Begegnungen im
Mittelpunkt. Unternehmen erhalten die Chance, junge Talente frithzeitig zu erreichen, sich authen-
tisch zu prasentieren und Kontakte zu potenziellen Fachkraften zu knipfen - sei es in der Tech-
Erlebniszone im Foyer, bei Mitmach-Stationen, im Kurzformat ,,6 Minuten - 6 IT-Stories"
oder im direkten Austausch bei den Vernetzungsformaten. Jede Beteiligung macht IT-Berufe

erlebbar und starkt die Sichtbarkeit der Unternehmen. Gemeinsam wollen wir Jugendliche begeis-

tern, Perspektiven eréffnen und ein starkes Signal fir die Zukunft der IT-Branche setzen.

ECKDATEN
Termin: 11. Februar 2027, WIFI Salzburg
Uhrzeit: 8 bis 16 Uhr

Zielgruppe: Mittelschulen (3. & 4. Klasse), Polytechnische Schulen,
Gymnasien & héherbildende Schulen mit IT-Schwerpunkt
Aufteilung: Vormittag: 13 bis 16 Jahre (100 Personen);
Nachmittag: 16 bis 19 Jahre (100 Personen)



ABLAUFPLAN

8:00 Uhr | Check-In Schulklassen (13-16 Jahre) im Foyer: Tech-Erlebniszone (Aussteller)

8:15 Uhr | BegriiBung im ,,Go for IT“-Forum:

Impulsvortrag ,Bildungswege, Karrierechancen und Zukunft in der IT* (ca. 20 min)

ExpertInnen-Talk mit Moderation (ca. 30 bis 35 min)

9:15 Uhr | 3 Runden ,,Mitmach-Parcours & Inspirationtour in der Tech-Erlebniszone* *

(3 Runden/3 Stationen, jeweils 40 min + Pause)

11:45 Uhr | Abschluss im Go for IT-Forum (inkl. Auslosung Gewinnspiel)

12 bis 13:00 Uhr | PAUSE & UMBAU

12:45 Uhr | Check-In Schulklassen (16-19 Jahre) im Foyer: Tech-Erlebniszone (Aussteller)

13:00 Uhr | BegriiBung im ,Go for IT*-Forum

13:10 Uhr | ,,6 Minuten/ 6 IT-Stories” ** (Kurzvortrage im Pecha Kucha-Format)

14:00 Uhr | Tech-Inselhopping & Inspirationtour in der Tech-Erlebniszone ***

(Meet & Greet mit potentiellen Arbeitgeberlnnen)

15:10 Uhr | Tech-Talk im ,,Go for IT“-Forum

Vortrag oder moderiertes Gespréch: z.B. Sproof-Griinder (Fabian oder Clemens), Hotelkit (Marius Donnhauser),

ex-has-to-be (Martin Klassner), Matthias Réder, Carrera Stadlbauer, Constantly K (Karin Teigl), Robert Seger jun.

16:00 Uhr | Ausklang (inkl. Auslosung Gewinnspiel)

* Mitmach-Parcours: Es gibt insgesamt 5 Stationen: 4 Mitmach-Statio-
nen (2 fur die Jungeren und 2 fur die Alteren) sowie eine groBe Station
(jeweils 2 Gruppen) namens ,Inspirationtour” (Besuch des Aussteller-
betriebs + Videowall), eine Runde dauert jeweils 40 min, jede Gruppe
besucht 2 Mitmach-Stationen und die Inspirationtour. Insgesamt 6 Grup-
pen zu ca. 15 Jugendlichen

Beispiele fur Stationen: Netzwerk aufstellen, Blockprogrammierung, Cy-
bersecurity Spielstation, Coding & Inspirationtour (= Station 5): Interak-
tion in der Tech-Erlebniszone (Aussteller) & Video im Forum (2 Gruppen
gleichzeitig und abwechselnd jeweils 20min)

** 6 Minuten/6 IT-Stories: 6 IT-Firmen und IT-Ausbildungsstatten
(Uni/FH) stellen sich in jeweils 6 Minuten vor. Das Format ist angelehnt
an ,Pecha Kucha", ein Prasentationsformat, bei dem 20 Folien jeweils
automatisch nach 20 Sekunden weitergeschaltet werden. Dadurch dau-
ert jeder Vortrag genau 6 Minuten und 40 Sekunden. Das Format fér-

dert kurze, prégnante und visuell unterstiitzte Prasentationen und sorgt
fur einen abwechslungsreichen Ablauf. Moderiert wird das Format von
akzente Salzburg

*** Tech-Inselhopping & Inspirationtour: Vernetzungsformat im Stil
eines World-Cafés von Firmen und Jugendlichen. Alle 6 Prasentatorln-
nen von ,6 Minuten/6 |T-Stories”: betreuen einen Tisch (Fragen dafir
werden vorbereiten) ca. 15 min/Tisch bzw. Tour; jeweils 2 Gruppen sind
auf Inspirationtour (in der Tech-Erlebniszone)

**x* Gewinnspiel: Am Vormittag und Nachmittag wird ein Gewinnspiel
mit tollen Preisen abgewickelt. Gewinne werden beim Abschluss der Ver-
anstaltung live ausgelost; Sponsoring der Preise durch Firmen; Beispiele
fur Preise: Lego Mindstorm/Starwars, Mint-Bausets, Adruino/Rasperry
Sets, T-shirts mit Tech_Motiv oder coolen Spriichen, Gaming-Gutschei-
ne, Kopfhérer und Schreibtisch-Gadgets; Sommer-Praktika-Platze (fir
die U16-Jéhrigen am Nachmittag)



